


QU’EST-CE QU’UN
MUSEE?

Les m_usées sont des
endroits de decouverte.

Icl, vous pourrez explorer
la science et la
technologie d'ici et
d’ailleurs dans le monde.




LE PHARE

Vous saurez que vous
étes arrives a bon port
lorsque vous apercevrez
notre phare qui provient
de Cape North, en
Nouvelle-Ecosse.




LE HALL
D’ENTREE

Votre hote ou hotesse vous
accompagnera jusqu'au hall
d'entrée, ou vous debuterez
votre visite.

Regardez autour de vous —
voyez-vous les locomotives?
Avez-vous remargue les
aurores boreales™




L’ADMISSION

Votre héte ou hotesse
vous dirigera vers la
reception ou vous serez
accuelllis; on vous
demandera aussi de
confirmer le nombre
d’eleves presents.




LE PLAN
DU MUSEE

Pouvez-vous repérer
la Cuisine bizarre?

Accueil

Entrée

Vous pourrez vous procurer des plans du Muséee au comptoir d’accuell
pour vous aider a naviguer d'un espace a l'autre — et notre personnel
sont toujours heureux de vous préter main-forte!



VOS EFFETS PERSONNELS

On vous assignera un endroit
pour déposer vos effets
personnels.

Nous avons également prévu des
casiers pour ranger vos articles
de valeur en toute securité!




LES EXPOSITIONS

el el i

L'apprentissage va bien au-
dela des murs de la classe!

Apres votre programme,
vous étes invites a explorer
le reste du Musee, avec
I'aide de nos guides experts.




LES CLASSES

Un educateur ou une
éducatrice amenera votre
groupe dans une classe, ou
débutera votre programme.
C’est la que la majeure partie
des activités se déerouleront.



4 % Visite!

DES QUESTIONS?

Nous sommes la pour vous
aider!

Nous vous encourageons a
poser des gquestions a notre
personnel tout au long de votre
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