Ressources pedagogiques
tridimensionelles

MARQUES ET COULEURS
DES AVIONS DE LA
PREMIERE GUERRE
MONDIALE

Pendant la Premiére Guerre mondiale, les avions portaient des
marques et des couleurs particuliéres pour des raisons précises.
Dans cette activité, les éléves découvriront la fagon dont on
peignait ces avions.

LIENS AVEC LE CURRICULUM DE
L’ONTARIO

Dans cette activité, les éleves découvriront les avantages des motifs de
camouflage et des marques que portaient les avions utilisés pendant la
Premiere Guerre mondiale. Elle peut étre associée a de nombreux
aspects du curriculum de I’'Ontario. Nous suggérons le lien suivant :
« 10e année - Histoire (Histoire du Canada depuis la i Niveau Scolaire
Premiere Guerre mondiale - 1914-1929) 5e — 10e année

MATERIEL | Groupe d’age

1 - Logiciel Blender™ 1 - Fichiers Blender pour les De 10a 16 ans
1 - Ordinateur avions de la Premiére
1 - Projecteur d’image-écran Guerre mondiale

* Remarque : Dans cette activité, nous utilisons le logiciel Blender R
pour colorer les modeéles 3D, mais vous pouvez vous servir de tout

autre programme de votre choix. Cette activité consiste a utiliser
Blender d’une maniére limitée. N’hésitez pas a explorer les
nombreuses autres possibilités de ce logiciel.
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MARCHE A SUIVRE

Dans cette activité, vous allez modifier les modeles 3D d’avions devant la classe, au moyen d’un ordinateur et
d’un projecteur d’image-écran. Les éléves peuvent aussi réaliser cette activité sur leur propre ordinateur.

Il existe également une vidéo présentant les instructions ci-dessous. Vous la trouverez du site
ingeniumcanada.org/ingenium/musees/educatif/avions-3D.php.

Installation du logiciel Blender sur un ordinateur PC ou Mac

1. Téléchargez le logiciel Blender a partir du site blender.org/download/.

a. Choisissez la version adaptée a votre systeme d’exploitation.

b. Dans le cas d’un ordinateur PC, vous pouvez télécharger un fichier .zip ou un fichier .msi.

c. Dans le cas d’un ordinateur Mac, vous devez télécharger un fichier .zip.

2. Installez le programme.

a. Sivous utilisez un ordinateur PC, une fois le fichier téléchargé, décompressez le (dans le cas d’un fichier
.zip) ou faites un double clic sur celui-ci (dans le cas d’un fichier .msi).

b. Sivous utilisez un ordinateur Mac, il est possible que votre navigateur décompresse automatiquement le
fichier apres le téléchargement. Si la décompression ne s’est pas faite automatiquement, vous devez
I’effectuer.

3. Vous étes prét a vous servir de Blender.

a. Sivous utilisez un ordinateur PC et que vous avez choisi le fichier .zip, allez au dossier contenant les
fichiers décompressés et cliquez sur « Blender.exe » pour exécuter le programme. Si vous avez choisi le
fichier .msi, vous pouvez exécuter le programme a partir du menu « Programs ».

b. Sivous utilisez un ordinateur Mac, allez au dossier contenant les fichiers décompressés et double cliquez
sur « Blender ». Le programme devrait s’exécuter automatiquement.

Coloriage des modéles au moyen du logiciel Blender

Remarque : Les instructions ci-dessous s’appliquent si votre souris est munie de trois boutons ou si votre clavier
comprend un pavé numérique. Si vous n’avez ni souris a trois boutons ni pavé numérique, vous trouverez de
I'information sur la fagon de les émuler a I'adresse : docs.blender.org/manual/fr/dev/preferences/input.html. Pour
accéder a la page « Input », cliquez sur « File », ensuite sur « User Preferences », puis sur « Input ».

1. Téléchargez les fichiers compressés du modéle d’avion que vous voulez a partir du site
ingeniumcanada.org/ingenium/musees/educatif/avions-3D.php. Décompressez les fichiers (il devrait y en
avoir trois, soit les fichiers .blend, .blend1 et .png) et placez-les dans le méme dossier.

2. Transférez I'un des fichiers .blend dans Blender.

3. Demandez aux éléves d’indiquer les couleurs et les marques que I'avion devrait porter a leur avis et
d’expliquer pourquoi. Apportez ensuite ces changements au modéle d’avion.



https://ingeniumcanada.org/ingenium/musees/educatif/avions-3D.php
http://blender.org/download/
docs.blender.org/manual/fr/dev/preferences/input.html
https://ingeniumcanada.org/ingenium/musees/educatif/avions-3D.php

Conseils pour le coloriage du modéle

a.

En vous servant du bouton gauche de la souris, choisissez une couleur dans la roue des couleurs située a
gauche de I’écran. Utilisez le bouton gauche de la souris pour ajouter une couleur et des marques a
I'avion.

Vous pouvez vous servir de la colonne allant du noir au blanc située a droite de la roue des couleurs pour
éclaircir ou assombirir la couleur.

Vous pouvez vous servir du sélecteur « Radi » pour modifier la taille du pinceau.

Vous pouvez appliquer des couleurs par-dessus d’autres couleurs. Par exemple, si la classe veut peindre
en vert une aile déja peinte en bleu, vous n’avez qu’a sélectionner la couleur verte et a I'appliquer sur le
bleu.

Pour déplacer I'image (vers la gauche, la droite, etc.), maintenez la touche « Shift » et le bouton central de
la souris enfoncés, puis déplacez la souris dans la direction que vous voulez. Si votre souris n’est pas
dotée d’un bouton central, maintenez la touche « Ctrl » enfoncée, puis utilisez les touches « 4 », « 6 », « 8
» oU « 2 » du pavé numérique pour déplacer I'image vers la gauche, la droite, le haut ou le bas de I’'écran
respectivement.

Pour faire tourner I'image, maintenez le bouton central de la souris enfoncé, puis déplacez la souris dans
le sens de rotation que vous voulez. Si votre souris n’est pas dotée d’un bouton central, utilisez les
touches « 4 », « 6 », « 8 » ou « 2 » du pavé numérique pour faire tourner I'image vers la gauche, la droite,
le haut ou le bas de I’écran respectivement.

Pour rapprocher ou éloigner I'image, vous pouvez utiliser la molette de la souris. Si votre souris n’est pas
dotée d’une molette, utilisez les touches « + » et « - » du pavé numérique.



4. Pour sauvegarder les changements que vous avez apportés a I'étape précédente :
a. Cliquez sur le sélecteur « Editor Type », dans I'angle inférieur gauche de I’écran (encerclé en rouge dans
I'image ci-dessous).
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b. Sélectionnez « UV/Image Editor ».
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c. Cliquez sur « Image », pres de I’'angle inférieur gauche.
d. Cliquez sur « Save Image » (indiqué par la fleche rouge dans I'image ci-dessous).
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e. Cliquez encore sur le sélecteur « Editor Type », puis sélectionnez « 3D view » pour revenir a I'image
initiale.

f.  Cliquez sur « File », dans I’angle supérieur gauche de I’écran, puis sur « Save ».

Montrez aux éléves les photos des avions et discutez des raisons qui justifient leurs couleurs. Vous trouverez
le fichier PDF de ces photos a I’adresse ingeniumcanada.org/ingenium/musees/educatif/avions-3D.php.

Il est a noter que I'appareil B.E.2c a fait I’objet de travaux de restauration visant a permettre aux visiteurs du
Musée de voir la fagon dont les avions de la Premiére Guerre mondiale étaient construits. Vous trouverez ci-
dessous un complément d’information sur les motifs de camouflage et les marques des avions utilisés
pendant la Premiere Guerre mondiale.


https://ingeniumcanada.org/ingenium/musees/educatif/avions-3D.php

EXPLICATIONS

MOTIFS DE CAMOUFLAGE ET MARQUES DES
AVIONS UTILISES PENDANT LA PREMIERE
GUERRE MONDIALE

Au début de la Premiére Guerre mondiale, les avions jouaient un réle secondaire. On s’en servait principalement
pour observer les lignes de front de I’ennemi. Par conséquent, le camouflage n’était pas essentiel, et les avions
étaient d’un jaune pale assez facile a remarquer, en raison de I’'application d’un type de vernis sur la surface de
leur toile. Cependant, vu I’évolution du réle des avions, notamment avec I'avénement des combats aériens et du
largage de bombes, le camouflage est devenu une nécessité.

Les motifs de camouflage utilisés sur les avions n’étaient pas tous les mémes, les Alliés et les Allemands ayant
des approches assez différentes dans ce domaine. Les avions britanniques illustrent I’'approche des Alliés. Elle
consistait a employer une couleur dominante, qui se situait généralement entre I’ocre verdatre et le brun
chocolat.

L’apparence des avions dépendait aussi de leur réle. Par exemple, le Bristol F.2B est un chasseur qu’on utilisait
le jour. Sur les photos 1a et 1b, on voit que le dessus de I’'avion est vert foncé et que le dessous est peint d’une
couleur plus péle, en raison du point de vue d’un observateur ou attaquant. Lorsqu’on voyait I’avion d’en haut,
I’arriere-plan se composait souvent de champs de bataille ou de foréts, d’ou la couleur sombre comme
camouflage. Lorsqu’on le voyait d’en bas, c’est souvent le ciel qui composait I'arriére-plan, d’ou I'inutilité d’une
couleur sombre. Un avion qui larguait des bombes la nuit était entierement de couleur sombre, ce qui le rendait
difficile a distinguer.

Photo 1 : (a) Vue latérale du chasseur Bristol F.2B. (b) Vue du dessous du chasseur Bristol F.2B.

Musée de I'aviation et de I'espace du Canada, Numéro d’artefact : 2006.0022




Pour leur part, les Allemands et leurs alliés avaient tendance a utiliser plusieurs couleurs pour assurer le
camouflage des avions. Initialement, ils appliquérent de grandes taches de deux ou trois couleurs. En 1916, ils
commencerent a utiliser un motif a polygones (losanges ou hexagones, par exemple) de quatre ou cing couleurs.
Tout comme pour les avions des Alliés, les couleurs employées dépendaient de I’heure de la mission : des
couleurs claires pour les missions diurnes; des couleurs foncées pour les missions nocturnes. La photo 2 montre
un exemple de motif a polygones sur I'appareil A.E.G. G.IV du Musée de I'aviation et de I'espace du Canada. Cet
avion a été utilisé pour larguer des bombes la nuit.

Photo 2 : Vue latérale du
bombardier A.E.G. G.IV.
Remarquez le motif a polygones
peint pour assurer le camouflage.

Musée de I’'aviation et de I'espace
du Canada,
Numéro d’artefact : 1967.0632

Les marques étaient un autre des aspects caractéristiques de I'apparence des avions pendant la Premiéere
Guerre mondiale. Au début du conflit, comme les appareils ne portaient pas de marques uniformes, les armées
ont parfois abattu accidentellement des avions leur appartenant. Pour corriger la situation, un systeme
d’identification a été élaboré.

La plupart des Alliés ont adopté la cocarde, signe qui est apparu pendant la Révolution frangaise. Sur les avions
de la France, la cocarde se composait d’un cercle bleu au centre, entouré d’un anneau blanc, puis d’un anneau
rouge. On peut en voir un exemple sur les ailes du Nieuport 12 (photo 3).

Photo 3 : Vue antérieure du Nieuport 12.

Musée de I'aviation et de 'espace du Canada,
Numéro d’artefact : 1967.0685
Photo : La phototheque CAVM 33928




Les autres pays alliés ont modifié les couleurs de la cocarde. Par exemple, la cocarde du Royaume-Uni se
composait d’un cercle rouge au centre, entouré d’un anneau blanc puis d’un anneau bleu. On en voit un exemple
sur le Bristol F.2B (photo 1a). Chaque pays plagait la cocarde a un endroit qui lui était propre, souvent sur le
fuselage, sur le dessus de I'aile supérieure ou sur le dessous de I'aile inférieure. De plus, la queue ou la gouverne
de direction portaient souvent des bandes aux couleurs de la cocarde (photo 1a).

Enfin, les avions portaient généralement un numéro de série, un identificateur d’escadron et un identificateur
d’appareil. Le numéro de série était inscrit par le fabricant. Il se composait de plusieurs chiffres et lettres (voir la
queue du Bristol F.2B sur la photo 1a). Habituellement, I’identificateur de I’escadron était un signe simple
(comme un triangle ou un zigzag), et celui de I'appareil, une lettre ou un chiffre. Sur la photo 4, on peut voir
I'identificateur de I’escadron, soit un trait vertical et une barre oblique inverse (en partie cachée) ainsi que
I'identificateur de I’'appareil, un « B », que porte un Sopwith 7F.1 Snipe ayant volé pendant la Premiére Guerre
mondiale.

Photo 4 : Vue latérale du chasseur Sopwith
7F.1 Snipe. Remarquez I'identificateur de
I’escadron (ligne verticale blanche et barre
oblique inverse) et celui de I'appareil (« B »
blanc).

Musée de I'aviation et de I'espace du Canada,
Numéro d’artefact : 1967.0690.

Les Allemands et leurs alliés ont utilisé comme principal symbole la Croix de fer, qui, le 15 avril 1918, a été
remplacée par la Croix grecque, ou Balkenkreuz. La photo 5 montre la Balkenkreuz sur un appareil A.E.G. G.IV.

Photo 5 : Vue latérale du
bombardier A.E.G. G.IV.

Musée de l'aviation et de
I’espace du Canada,
Numéro d’artefact : 1967.0632.




Pendant le conflit, les marques et les motifs de camouflage décrits ci-dessus servaient de guides, mais il y avait
des exceptions dans les deux camps. L’un des meilleurs exemples est I'avion de Manfred von Richthofen
(surnommé « Baron rouge »), célebre pilote allemand, et ceux du reste de I’escadron qu’il dirigeait, le
Jagdgeschwader 1 ou « Cirque volant ». L’appareil du Baron rouge était rouge vif, et ceux du Cirque volant
étaient peints d’une fagcon qui semblait destinée a attirer I’attention. Les pilotes de I’escadron volaient pres des
lignes de front pour apparaitre la ol les besoins étaient les plus grands.
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EXPLICATION
LE VOL ET LA PREMIERE GUERRE MONDIALE

Les étres humains sont depuis longtemps fascinés par le vol. Un grand nombre se
sont fixé des plumes aux bras afin d’imiter les oiseaux. Comme il fallait s’y attendre,
bien des tentatives se sont mal terminées. On croit que c’est Roger Bacon qui, en 1250, a
été le premier a étudier le vol humain dans une perspective scientifique.

Depuis, de nombreux autres grands penseurs ont étudié les principes du vol, y compris Sir George Cayley, Otto
Lilienthal and Samuel Langley. Toutefois, il a fallu attendre jusqu’en 1903 pour qu’apparaisse la machine volante

(ou avion), plus lourde que I'air. Le 17 décembre de cette méme année, aprés une tentative avortée trois jours
plus tét, Orville Wright devient le premier pilote lorsqu’il fait voler I’avion qu’il a congu avec son frére Wilbur en

Caroline du Nord. Il effectue quatre vols, sur des distances de 36,6 m, 53,3 m, 61 m et 260 m. Bien que I’avion ne

vole plus jamais par la suite, I’exploit des freres Wright marque le début des technologies aéronautiques
modernes, qui transformeront de nombreux secteurs de la société.

L’un de ces secteurs est 'armée. La Premiéere Guerre mondiale est le premier grand conflit au cours duquel les
avions sont utilisés sur une grande échelle. lls sont d’abord accueillis avec scepticisme et sont principalement
utilisés pour des missions d’observation. Cependant, les dirigeants se rendent vite compte que les avions
peuvent étre utilisés a de nombreuses autres fins. Par exemple, les chasseurs peuvent servir a abattre d’autres
appareils pour les empécher d’accomplir leur mission. La Premiere Guerre mondiale marque aussi le début des
bombardements aériens ciblés. Bien que des missions de bombardement aient déja eu lieu, elles visent pour la
premiére fois des cibles stratégiques, comme des centres logistiques et de fabrication.

Par suite de ces percées, divers appareils sont utilisés pendant la Premiere Guerre mondiale, notamment ceux
examinés pendant cette activité. Lors de la bataille de la créte de Vimy, les avions servent principalement a la

surveillance, le B.E. 2c étant I'un des principaux appareils des Alliés. Au cours de la bataille d’Arras (qui englobe
celle de la créte de Vimy), les combats pour la supériorité aérienne se font plus intenses, les Alliés employant des

avions tels que le Sopwith Pup et le Nieuport 17, et les Allemands, I’appareil Albatross DIIl, principalement.

Plusieurs pilotes célébres participent a ces combats, notamment le Canadien Billy Bishop et I’Allemand Manfred

von Richthofen, surnommé « Baron rouge ».

La collection d’Ingenium — Musées des sciences et de I'innovation du Canada comprend plus de 110 000
artefacts, notamment de nombreux avions de la Premiere Guerre mondiale. Vous pouvez découvrir d’autres
objets de la collection a I'adresse ingeniumcanada.org/ingenium/collections-recherche/collection.php.
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